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UCENIi Z PRIBEHU

Text: Nina Rutova
okud jste se jesté nezacetli do Ko-
menského Labyrintu svéta a rdje
srdce jen proto, Ze jste méli potize

s barokni ¢estinou, netrvejte na originale
a opatfete si vydani, v némz je kniha ,pre-
loZzena” do soudobé cestiny. Zdafila jazy-
kovd Uprava vysla pred tiemi lety nejprve
Cetba

v nakladatelstvi Poutniko-  va
a letos znovu s ilustracemi |, &

Miroslava Huptycha v na- L
kladatelstvi PRAH. !

jak jej napsal J. A. Ko-
mensky s prekladem do
soudobé cestiny:

Kap. X. Poutnik
stav ucenych pro-
hléda, nejprv verej-
né.

3. (Nesnadné a bo-
lestné k nim vchdze-
ni. Memoria artifica- J
lis.) | vejdeme ddle %
do brdny a vidim,
an kaZdy ten strdz-

ny, jednoho nebo vice jich na prdci vezma
a s nim se veda, do usi mu cos dmychd, oci
protird, nos a chiipé vyparuje, jazyk vytahu-
je aobkrajuje, ruce a prsty sklddd a rozkladd,
a nevim co vic nedéld. Néekteri se i hlav pro-
vrtovati a cos nalévati pokouseli. Nad ¢imz
tlumocnik zdéSeného mne vida: ,Nediv se”
fekl; uceni ruce, jazyk, oci, usi, mozek a vsec-
ky vnitini i zevnitini smysly jinaksi nez
g hloupy lidu obor miti museji;

. protozZ se tu pfeformovdvaji,
a to bez prdce a odpornosti
Y bytinemdz" (Solc a Simdcek,
s.r.0., Praha, 1940, str. 39)

Nesnadny a bolestivy
vstup. Uméla pamét
Vejdeme tedy do brdny a tu
vidim, jak si kaZzdy z onéch strdz-
nych bere s sebou na prdci jedno-
ho nebo ivice novdcku a jak s nim
tak jde, foukd mu néco do usi, pro-
tird mu oci, ¢isti nos a chripi, vyta-
huje a ostfi mu jazyk, sklddd a roz-
klddd prsty aruce anevim, codalsiho

s nimi jes-
té déla.

Nékte-
i zkouseli
i provrtdvat

hlavy a néco
do nich nalé-

vat. Kdyz tlu-
mocnik vidél,
jak mne to vyde-
silo, rekl mi: ,Ne- div se,
ucenilidé musi mit ruce, jazyk, oci,
usi, mozek i vsechny vnéjsi a vnitini smysly
jiné nez prosty lid, proto se tu takto formuji,
a to nejde bez prdce a neprijemnosti” (Prdh,
2013, str. 63)

Ucit (se) pfibéhem

Komenského Labyrint v soudobé cestiné
neni viak jedind kniha, k niz chci obratit
vasi pozornost. Jan Habl (pedagog, kome-
niolog a bratrsky farar) ve své knize Ucit
(se) ptibéhem o Komenského Labyrin-
tu pojedndva z hlediska vyuziti ptibéhu
pro didaktické cile. Autor zaujaty pro svj
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zpUsob pise: ,Cokoli (ve smyslu uciva), co
je mozné sdélit narativni formou, necht
je do této formy transponovano.” Pro uzi-
tecnost narativni pedagogiky svéddi i vy-
zkum Nicole Speerové. Jeji tym na zékladé
funkéni magnetické resonance zjistil, ze
aktivita mozku je pfi ¢teni pfibéhu stejna
jako v pfipadé, kdyz popisované akce cte-
néri délaji sami. Z ¢eho vieho se dobre vy-
pravény piibéh sklada a jaké pedagogic-
ké poklady jsou v ném obsazené, ukazuje
Habl popularné nau¢nou formou pravé na
Komenského Labyrintu.

Proc ucit skrz pribéhy?

Naptiklad proto, Ze pfibéh se svou struk-
turou i ucelenosti nejvice podoba zivotu,
zrcadli skutecny Zivot, tedy i Zivot ¢tena-
fe, ktery se v pfibéhu smi poznat. ,Tato
funkce pfibéhu je z hlediska formova-
ni identity jedince nenahraditelnd,” pise
Habl a jako pedagog vidi v pfibézich také
modely jednani, které predstavuji redl-
nou moznost ndpodoby. Krom toho ,pfi-
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OTHELLO - ZMENA BAREV

Abstraktni hra pro dva hrace, kterou se
naucite béhem chvilky, ale jejizmoznos-
ti budete objevovat jesté dlouho poté.
Plivod hry Othello nas vraci az do roku
1880, kdy byla predstavena autorskou
dvojici Johnem W. Mollettem a Lewi-
sem Watermanem. Od té doby vychazi
po celém svété v desitkach vydani pod
vice nez tficeti riznymi nazvy.

V krabici najdete ¢tvercovou herni plo-
chu s rozméry osm na osm poli, kterd ma
po stranach drzaky na herni zetony, tak-
ze hru vytdhnete z krabice jiz
pfipravenou ke hrani a mlzete
ji v prlbéhu hry kamkoli pre-
nést. Gumové kolicky, které se
vsunou do podpérnych noh
herni desky, brani poskrabani
stoll ¢i jinych hernich ploch
s citlivym materidlem. Kaz-
dy herni zeton tvofi vlastné
dvojice zetonl prilepenych
k sobé, pficemz jedna strana
je bild a druha cernd. Pres-
toze jich je ke hre treba Se-
desat Ctyfi, najdete v pfilo-
zeném pytliku dva zetony navic,

béh vyzaduje jesté dalsi praci, kterd Cte-
nafe angazuje”.

,Pokud pedagog vi, v ¢em spociva, kouz-
lo pfibéhu’, maze sam hledat jeho aplikace
pro svlij obor. Respektive vytvaret postavy,
déje, vypravécské plany apod. At uz pljde
o algebru, plusquamperfektum nebo vla-
du Jagelloncd, pfibéh skyta svij potencial
k Gcelu motivacnimu, pfipadné ilustrativ-
nimu.”

Habl v hledani a nalézéani velkych pfibé-
ha, které jen nevrsi informace, ale davaji
jim hluboky smysl, a tim také nerezignuji
na vychovu, sméle vidi vychodisko z peda-
gogiky v krizi.,Odvézna pedagogika bude
pro (i navzdory) postmoderni situaci hle-
dat nové nedogmatické, ale odpovédné
cesty vychovy. Cesty, jak ¢lovéka pfipra-
vit pro preziti v prostiedi, kde se kritéria
pfeziti méni rychleji nez preziti samo, kde
neplati zadny uceleny hodnotovy systém,
kde ambivalence, ba rozporuplnost riizno-
rodych stanovisek, nazord, ramct, zajmu
a pravd splyva do jedné velké kakofonie,

coz je velmi praktické pro pfipad, ze by se
vam néjaky zeton po hie zatoulal nezna-
mo kam.
Pravidla hry jsou velmijednoducha ajas-
né popsana s dostatkem ilustracnich pfi-
kladd. Na zacatku hry se do prostfednich
Ctyf poli polozi kiizem dva bilé a dva ¢erné
Zetony. Zacina hrac ¢erné barvy polozenim
svého zZetonu a hrédi se nasledné v pokla-
dani stfidaji. Cilem hry je prikladat tak, aby
doslo k otoceni co nejvétsiho mnozstvi
soupefovych zetond na vasi barvu. Toho
|l z e docilit tak, Ze mezi nové
polozenym a jinym Ze-
tonem vasi barvy bude
libovolny pocet zetonl
soupere. Uvéznéné Ze-
tony se nasledné otoci
na vasi barvu. To plati
pro fady, sloupce i th-
lopticky. Pokud hrac
ve svém tahu nemuze
pfilozenim Zetonu
otocdit nékte-
ry z zeto-
nl soupe-
fe, pfichazi o tah
a znovu hraje soupet.

umoznujici nekone¢né mnoho interpreta-
ci, a kde tudiz neni mozné predvidat, jaka
odborna ¢i Skolska dovednost bude zitra
zadouci. Odvazna pedagogika vsak pljde
jesté dal. Nebude usilovat o pouhé prezi-
ti v daném prostiedi, ale téZ o jeho preko-
nani, prekroceni, transcendenci a kultivaci,
nebot ma-li prostredi nevychovné tenden-
ce, je to pravé odpovédna vychova, ktera
se jim stavi do cesty, i kdyz za to nesklidi
okamzity potlesk.”

Habl vnimad viru pedagoga jako,nejskvé-
lejsi devizu a klicovou kompetenci”. ,Jde
o viru, ktera navzdory troskdm postmo-
derni dekonstrukce usiluje o rekonstrukci
pribéhu, jez by vychovatelovo vypravéni’
¢inila smysluplnym, d¢innym a nadéjnym.”

V posledni kapitole se Habl stava vy-
pravécem, ktery aktualizuje Komenského
Labyrint a publikuje (zde poprvé) kapito-
lu, kterd je nejblize intencim celé studie.
| kdyz pedagog doporucuje ukazku pro
déti mladsiho skolniho véku, zda se mi, ze
si ji s chuti mdZeme precist i my dospéli.

Hra kon¢i bud okamzikem, kdy se na
herni desku umisti véech Sedesat Ctyfi ze-
tonU, nebo pokud ani jeden hra¢ nem-
ze prilozit, a tim otocit souperovy Zetony.
Jak vidite, hra je velmi jednoduchg, ale
ma v sobé ukryto mnoho strategickych
moznosti. Hra¢ musi myslet viemi sméry
a predvidat soupefovy tahy, aby nalezl tu
nejvyhodnéjsi pozici pro umisténi Zeto-
nu. Zaroven si musi davat velky pozor, aby
nepfisel o tah. Béhem testovani jsem na
vlastni klzi zazil, Ze o vyhfte ¢i prohfe maze
rozhodovat i nékolik poslednich tahd. Pro-
to je dobie zvazte!

Othello je sice velmi stara hra, ale diky
snadnym pravidlim a krat$i herni dobé
- kolem tficeti minut - ma stale misto
po boku modernich abstraktnich strate-
gii. S kazdou hrou se hrac zlepsuje, coz
je jasné znameni, Ze Othello ma svou
hloubku, kterd nuti hrace obje-
vovat pofdd nové moznosti
a pobizi k peclivému zvazo-
vani tahl. Déti od sedmilet hru
snadno pochopi a nemaji problém
si ji zahrat.
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